Determinanten

2 x 2 - Determinante
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3 x 3 —Determinante

Regel von Sarrus

Unterdeterminanten

- Zeilen und Spalten verrechnen adndert die Determinante nicht

- Tipp: Moglichst viele Oer Faktoren
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Vorzeichen der Faktoren




4 x 4 — Determinate oder hoher

=>» Losung lUber Unterdeterminanten, wiein 3 x 3

Vorzeichen der Faktoren
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Reguldre Matrix

- Matrix invertierbar (Inverse existiert)

=  det(A) # 0 muss gelten

Vektoroperationen

Kreuzprodukt
Mit Formel:
5] by azbs — azby
axb= ) .t bg = ﬂ-gbl — EI-]_bg
fl3 b3 aiby — axby
Kleiner Trick:
aq b1
as l+ b bo
a2 b3 -a3b2 1. Zeile
ag b3
a3 bl -alb3 2. Zeile

[} E gt -
>< al b2 - a2 bl 3. Zeile
az bz



Skalarprodukt

a, by
<a2> <b2> = a1b1 + azbz + a3b3
as b3
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Winkel zwischen Vektoren
(alb)
llall - 1| b]|
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Flacheninhalt
lla x b||



