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Vorlesung fm Wintersemester 2013/14
Ubung zu Kapitel 2: RayTracing

Prof. Dr.-Ing. Carsten Dachsbacher




Farbraume ..\S‘(IT

Welche Farbraume haben wir kennengelernt?
> RGB

= CMYK

= HSV

= XYZ

= xyY

= L*a*b

Woflr eignet sich der Farbraum HSV besonders gut?
Welcher Farbraum hat einen ahnlichen Nutzen?

Welchen Vorteil hat der CIE L*a*b — Farbraum?
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Bilineare Interpolation in RGB, HSV, xyY
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Color Matching .\B‘(IT

Was sind Tristimuluswerte?
Wie wurden die Color-Matching-Funktionen fiir RGB ermittelt?



Color Matching ﬂ(“.

» Was ist das Problem der CMF fur den RGB-Farbraum?
» Was bedeutet das fur den Gamut von RGB?
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Color Matching .&‘(IT
- SRGB Gamut (Quelle: Wikipedia)




Color Matching ..\S‘(IT

Luminanz setzen
» XYZ eignet sich nicht gut —warum?
» Welcher Farbraum bietet sich aber an?

> Nicht vergessen: danach wieder nach XYZ konvertieren.



Drittes Ubungsblatt — Ray Tracing AT



Drittes Ubungsblatt — Strahlschnitt mit Kugel AT

Strahl:r(t) =e+t-d
Kugel: |x —¢c|? =% =0




Drittes Ubungsblatt — Phong-Beleuchtungsmodell _\}‘(IT

Ambient, diffuse und spekulare Terme

I'=kg Ig+ X, (kq(N - L)* + ks((Ry - V)+)n)IL
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