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o Wozu Programmier-Richtlinien?

« Konsistenter Stil erleichtert die Lesbarkeit,

- Beschleunigt Einarbeitung bei Personalwechsel und
Wiedereinarbeitung,

 Zeitersparnis bei Fehlerfindung, Erweiterung und Pflege
des Programms,

- Ein sauberer Stil ist Ehrensache”

- Muss konsistent angewandt werden:
 Einhaltung der Standards sollte bei Durchsichten und
Inspektionen beachtet werden
« Aber: Nicht tbertreiben! Alle Regeln mit Augenmal3
anwenden.
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« K&R (Kernighan & .
Ritchie) Stil, oder ,kernel

style” (Unix Kernel)
if (<Bedingung>) {
<Rumpf>

}

« Whitesmiths Stil" .
if (<Bedingung>)
{

<Rumpf>

}
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Welche Programmierrichtlinie
soll ich nehmen?

SAllman Stil* nach Eric
Allman, auch ,BSD Stil*

if (<Bedingung>)
{

<Rumpf>

}

,GNU Stil“, nach GNU

Emacs
if (<Bedingung>)
{
<Rumpf>

}



Programmierrichtlinien flr
diese Vorlesung

* Verwenden Sie zur LOsung der Programmier-
aufgaben die von Prof. Snelting in der Vorlesung
,Programmieren I eingefuhrten Programmier-
Richtlinien!
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o Werkzeugunterstutzung

* Viele integrierte Entwicklungsumgebungen
haben einen Code-Formatierer eingebaut
* Eclipse
* Visual Studio
 Emacs

» Diesen kann man in der Regel an die eigenen
BedUrfnisse anpassen.
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Hier kann man vordefinierte Stile auswéahlen
und so einfach zwischen diesen umschalten.

. . . Die Tastenkombination <Shift>+<Strg>+<F>
O B el S p I el EC | I p S e formatiert dann das aktuelle Dokument mit

dem gewahlten Stil.

= Preferences

Formatter
#- General & Configure Project Specific Setkings. ..
= Ak Select a prafile:
+|- Editar : '
Runkime Java Conventions [built-in] w
AMTLR Editar
Copyright Tool Mew. . [ Impart. .. ]
+- Field Assist Example Preferences Previem:
1 Help —
*- Install/Lipdate import ja\.util.LinkedList:
=~ lava
i :p_fdesrigce public clas| \MyInt3tack |
+
H CI;IdeST:yIE private nal LinkedList f3tack:
Code Templates i i -
S public N\ \stacki() { Stile yverden m);ML
: fitach \new LinkedList () : Dateien gespeichert
Organize Imporks d K&
4 Compiler 1 un onnen so
% Debug ausgetauscht werden.
+- Editar public int p i
+- Installed JREs return | wger) f3tack.remowveFirst ()] . intWValue() ;
Uit H
Properties Files Editar
£ Plug-in Developrment vnhlin wvaid no L oRlemt had
Readme Example
+- Run/Debug w
< 5 . [Restl:ure DeFauItsl [ Apply ]
Man kann auch eigene
1 @ Stile definieren. | ok || cencel | [ B




o Beispiel Eclipse

= Show Profile "Java Conventions [built-in]'

=X

Indentation | Braces | White Space | Blank Lines | Mew Lines | Control Statements | |ine Wrapping | Comments

(aeneral Presig:
[ ]Insert new line before 'else’ in an 'if* statement IR -ﬂ
[ ]Insert new line before 'catch’ in a 'try' stakement * If...else
*f
Insert new line before finally' in a k' skatement

[ t u clasgss Example |
[ ] Insert new line before 'while' in a 'do’ statement void bhar (] {

do |
if else’ + while (true);
[ Jkeep 'then' statement on same line try |

DK e i ¥y catch [(Exception e)] {
eep simple if* on one line
b simp + finally f
[ Jkeep 'else’ stakement on same line !
Keep 'else if' on one line "
[ Jkeep 'return’ or throw' clause on one line -
(7) This is a built-i....sing this dialag, QK || cancel




