
5. Geometrien Optik ( Strahlen opak )
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Wellenfront

ein ebener Welle

lichtstarken : Normalen auf dr Phasen fläche der elektro -

Magdalen Welle ( isotrope Medien )

cichtsündel : eingegrenzte Teil einer Lichtwark
,

Gesamtwert der Lichtspielen

Viele Oplishe Instrumente basieren auf der

Juerg du Ausbruhprihtmy von Licht
,

Wellen geschaffen sind oft vernachlässigbar .

Signalwege eins Licht bündels

- Wellenlänge 9

- Ausbrnigsgcsdoüudiglut Eu
- Intensität I - { SEO LED

- Polarisation



Wir vernachlässigen aber die Beugung ?
Dies kann man da fuhr drauf

mach
,

wenn der Querschnitt eines Licht bündelt

sehr groß ist gegen die Wellenlänge .

Also : Groß Optoslu Instrumente im

Vergleich zur Wellenlänge

5.1 das Format >du Prinzip

Was ist der schnellste Weg zieren zwei

Punkten ?

Bw konstant lauffeschwiuaigceut ist der

Schnellste Weg du geradlinige Weg .
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aus Pythagoras folgt :
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Sndliussche Bredngpgesetz
Herbig den Maxwell Gewogen .

Fahratsdu Prinzip :

Ein Lichtstrahl läuft der einen Paint Pc
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. Vielfach ist dies ein Minimum .

Variations prinzip f [ §! ncs) ds] =D
85=8 [ { Ldt] =D Lagrange Funktion



Wow
"
kennt

"

das Licht den Stationen Pfad ?

Das Licht probiert
"

alle Pfade aus .

5.2 Die optische Abbildung

Optishe Abbildung ist wenn Licht vor ein

Punkt Ps in einen Punkt PZ wieder

vereint wird .

Beispiel µ eine

Pn Pz
optische Abbildung
auf virtuellen Bild (Pz)

Verlängert du Sehsrahhn

hinter der Spiegel

leute in virtuelle bild
Demminer

Pc ( AY zusammen .

Optiker Instant
"

EEFF:
. .

Im realen Bild laufen die lichtstrahlen wieder

trauen . Im virtuellen Bild laufen die

Sendung verlängerter Stuhl virtuell Zusammen
.

Der Spiegel ist das einzige optisch deut,
was ideal abbildet

,
in den Sinne

,
dass



ein jeder Punkt auf der einen Seite auf
einen Punt auf der anderen Seite

abgebildet wird ( virtuell) .

→ Experiment

Der Beobachter kann ein virtuelles und

ein reales Bild nicht unterscheiden .


